
EDSTART ŠIAULIAI MAKEATHON JAM SESSION 

Biologijos, matematikos, informacinių technologijų ir technologijų mokytojos dalyvavo 

mokytojų kūrybinėse dirbtuvėse (2022-12-06), kur buvo supažindintos su realiai veikiančia 

metodika, kuri leidžia inovatyviai organizuoti STEAM renginius savo įstaigose. Rungtyniaujant 

komandose reikėjo sukurti fizinius ar skaitmeninius sprendimus, kurie padėtų kurti tvarų ir 

inovatyvų pasaulį. Makeathon sėkmingai įveiktas, metodika „Mind over Matter“ išbandyta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


