STEAM ugdymo veiksmy planas
2020-2021 m. m.
Strateginis tikslas:

Didinti mokiniy susidoméjima gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija ir matematika bei ugdyti mokiniy kirybisSkumo, iniciatyvumo ir verslumo
kompetencijas.

Tikslai:

1. Gerinti mokiniy pasiekimus STEAM srityje.
2. Plétoti STEAM ugdymui aktualias mokytojy kompetencijas.

Jrangos ir IT panaudojimas mokiniy STEAM dalyky ugdymosi poreikiams:

1. Panaudojama fizikos laboratorija, 2 kompiuteriy klasés, kompiuterizuota biblioteka — informacinis centras, kompiuterizuoti technologijy, dailés ir karjeros
ugdymo kabinetai, kompiuterizuotos mokytojy darbo vietos, multimedijos, iSmaniosios lentos, 3D spausdintuvas, LEGO EV3 robotai, Arduino elektronikos
komplektai, foto aparatai, skaitmeniniai mikroskopai.

2. Naudojamos mobilios aplikacijos , QR skaitytuvas®, , Kahoot”, virtualios mokymosi aplinkos Moodle, nuotolinio ugdymo platforma , Ateities inzinerija“,
skaitmeniniy mokymo priemoniy elektroniné erdvé ,Ugdymo sodas”, Eduka.

Partnerysté su jvairiais socialiniais partneriais STEAM dalyky ugdymo srityse:

1. Vilniaus Gedimino technikos universitetu, Siauliy universitetu, Siauliy valstybine kolegija, Siauliy profesinio rengimo centru.
2. Siauliy miesto socialiniy partneriy tinklas https://salkauskis.lt/wp-content/uploads/2018/02/socialiniai-partneriai.pdf

Kryptinga mokiniy STEAM karjeros projektavimo veikla:

1. Ugdymas karjerai — mokiniams, kartu su socialiniais partneriais, sudaromos sglygos iSbandyti dominancig profesijg praktiskai.
2. PaZintiniai profesinio veiklinimo mokiniy vizitai j tévy darbovietes.

Informacijos apie mokyklos STEAM veiklg pateikimas bei informacijos sklaida:

Mokyklos internetinéje svetainéje, FB paskyroje, vieSinama gimnazijoje stenduose, spaudoje, televizijoje, talpinama YOUTUBE, ETWINNING, Instagram,
Pinterest, ir kt. platformose.


https://salkauskis.lt/wp-content/uploads/2018/02/socialiniai-partneriai.pdf

Sritis Veikla Atsakingi Laikas
Kryptingas STEAM Seminaras ,,Saugesnio interneto ambasadoriaus veikla Siuolaikinéje mokykloje: IT mokytojai 2020-10-08
mokytojy kvalifikacijos | bendruomenés telkimas, uztikrinant saugia elektronine erdve mokiniams®. 2020-10-26
tobulinimas 2020-11-17
Erasmus+ KA2 programos projektas ,,Matematika, inZinerija, technologijos J. Ribikauskiené, D. Railiené, Z. | 2020-2021
klaséje”, skirtas praktinés, patirtinés veiklos skatinimui. Bagamulskiené, Z. Sabuckiené,
Projekto partneriy uzsiémimai. Muzikinis instrumentas su EV3 ir Arduino. A. Bogusiené, L. Tamulaitiené,
Projekto ,,Mano svajoniy miestas” maketavimas. Eksperimentai su LEGO J. Burneikiené
MINDSTORM EV3. Technologijy, matematikos, inZinerijos pamokose (,,RC
bokstas gervé”)
KA 1 programos projektas ,,|Q+EQ — laimés architektira“ L. Tamulaitiené, J. Butkuviene, | 2020-2021
J. Ribikauskiené, D. Railiené, J.
Burneikiené, Z. Sabuckiené, D.
Gulbinskiené, A. Stonyté-
Margiené, M. Gudeikiené, A.
Adomaitiené, S. Sileikiené
Gerosios patirties sklaida is KA 1 ir KA 2 projekty. Visi projekty dalyviai 2020-2021
Metodiniy priemoniy rengimas.
VGTU nuotolinio ugdymo platformos , Ateities inZinerija“ Ill-ojo sezono D. Railiené , J. Burneikiené, J. 2020-10
nuotolinis darby pristatymas. Slivinskiené
VGTU nuotolinio ugdymo platformos , Ateities inZinerija“ IV-ojo sezono D. Railiené , J. Burneikiené, J. 2020-10
nuotolinis atidarymas Slivinskiené
Mokiniy STEAM dalyky | Ugdymosi veikly mokiniams pasilla; pasirenkamieji dalykai: 2020-2021
ugdymosi poreikiy Braizyba J. Burneikiené
paZinimas ir Ekonomika ir verslumas N. Cekanauskiené
ugdymo jgyvendinimas, | InZinerinis-technologinis ugdymas (1c, 2c kl.) J. Burneikiené
STEAM dalyky Matematika (,,Probleminiy uzdaviniy analizé“, ,,Matematikos rinktiniy skyriy Matematikos mokytojai
populiarinimas kartojimo uzdaviniai“)
Biologija (,, Tiriamoji biologija“, ,,0Organizmas, jo funkcijos ir aplinka®) L. Krukoniené
Ugdymosi veikly mokiniams pasiila; neformalus ugdymas: 2020-2021
Robotika D. Railiené
Jdomioji biologija A.Vaidinauskiené
Dailés studija J. Slivinskiené
Ugdymo turinio ir 1c klasés STEAM modulio programa D. Railiené, Z. Bagamulskiené, | 2020-2021

metody pritaikymas
STEAM gebéjimy

L. Krukoniené, A. Narmontiené

Tarpdalykiné integracija 2c kl.

Visi mokytojai dirbantys 2c kl.




plétotei 1c, 2c klasés inzinerinio ugdymo programa J. Burneikiené
Goethe’s instituto projektas , Integruotas dalyko ir vokieciy kalbos mokymas L. Sidlauskiené 2020-2021
Lietuvos mokyklose” —, Vokieciy kalbos mokymas ir CLILIG” J. Burneikiené
VGTU klasés veiklos L. Dzidolikiené 2020-2021
IT pamokose taikyti nuotolinio mokymo ir mokymosi aplinka IT mokytojai 2019-2020
LEGO MINDSTORM EV3 programavimas D. Railiené 2020-12
Eksperimentai su LEGO MINDSTORM EV3 fizikos ar matematikos pamokose Z. Bagamulskiené 2021-01
(laikas, atstumas, daznis, greitis...) A. Bogusiené
3D gaminiy maketavimas Tinkercad programa J. Burneikienég, D. Railiené 2021-02
Foto paroda , InZinerija gamtoje” Z. Bagamulskiené 2021-11
Dalyvavimas dalykinése olimpiadose mieste Visi mokytojai 2020
Komandinis matematikos uzdaviniy sprendimo konkursas S. Salkauskio Matematikos mokytojai 2020-11
gimnazijos prizui laiméti.
Konkursas — viktorina ,AS ir kompiuteris” IT mokytojai 2021-04
Tarptautinis matematikos konkursas ,,Kengtra -2020“ L. Breimeliené 2021-03
Tarptautinis matematikos konkursas ,,Olimpis-2020“ A. Bogusiené 2020-11
Tarptautinis informaciniy technologijy konkursas ,,Bebras” IT mokytojai 2020-11
Tarpdalykinio VGTU , Ateities inZinerijos” kiirybinés dirbtuvés D. Railiené 2020-11
bendradarbiavimo Vasaros stovykla (integruojant SEU ir STEAM) miesto mokiniams J. Ribikauskiené 2021-05
skatinimas Patyriminio ugdymo (STEAM) diena J. Burneikiené 2021-06
ugdyme bei Gamtosauginio ugdymo diena Z. Bagamulskiené 2021-06
organizuojant Pamoka tévams ,,STEAM ir Siuolaikinés technologijos” M. Trak3eliené 2020-11
kultdrinius ir VGTU ,Ateities inZinerijos" mokiniy atliekamy projektiniy darby perZidra D. Railiené, J. Burneikiené, J. 2021-05
edukacinius renginius Slivinskiene
STEAM ,Makarony tiltai - 2021“ D. Railiene, L. Dzidolikiene 2021-02
tematika VGTU klasés iSvyka j VGTU D. Railieng, L. Dzidolikiené 2021-04




